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Prologue

aoee fil dane Fune de ses
ieux Temple serait
e mon enirainement

Enfin ! Aprés des années de formation et d’étudsiri®l Phenrig va m’emmener avec lui dans l'une ek s
chasses au trésor ! Nous devons récupérer un ar@istal et Phenrig m’a annoncé que le vieux Tensplait

loin d’étre désert... Je vais pouvoir utiliser lelsoses que j'ai apprises et me montrer digne de embrainement
!

Aller au bout du couloir, et entrer dans la sallecal’autel pour y prendre une clef araignée.
Utiliser cette clef pour ouvrir la porte.

Actionner le levier sur la gauche puis courir Merfond du couloir avant que la grille ne se referm
Briser ensuite d’'un coup de pied la poutre prekede!.

Monter a I'aide de la chaine, déplacer les caigees dégager un passage en cassant les planches.

Descendre dans la salle suivante, monter sur é®@ghage du fond pour arriver dans la salle suivante




Prendre I'épée courte dans le coffre, I'utiliseupoouper la corde qui retient un sarcophage ainabser les
planches en dessous et pouvoir accéder ainsi autresalle.

Tuer les zombies qui apparaissent et passer daatidéasuivante afin d’y combattre des gardes noirs
On y ramasse un arc et des fleches.

Entrer dans la salle qui suit et gagner ainsi fepbint de compétence.

Vous pouvez commencer a vous poser les bonnesanesDue vais je faire de mon personnage ? Urrino®ir
Un sournois qui ne vit que dans I'ombre ? Un frandsjui évite le contact au maximum et se protégaéte
ses sorts ? Réfléchissez bien ! L'enjeu est impbtta

Les caisses avec un symbole de dragon peuvertatsées, y prendre les 2 potions de soins.
Sauter et monter a la chaine pour aller a I'étagérseur.

Utiliser la clef araignée sur la porte et entrengdia salle du cristal.

Prendre le cristal Shantiri.

Une cinématique se déclenche et Maitre Phenrig donse une gardienne, Xana, qui aidera Sareth penda

une bonne partie du jeu. Cette Xana est une chaeraipremiére catégorie. Notre pauvre Sarethis.ima
est encore trop tét pour en parler...
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Heaumeroc ! Enfin ! Contrairement a ce que m'aaaihoncé Maitre Phenrig, ce voyage aura été long et
franchement ennuyeux. Lorsque jaurais donné Ist@riShantiri au Seigneur Menelag, je me demanitie s’
acceptera que je 'accompagne dans son expéditam getrouver le Crane des ombres... Ou n'imporeiaui
remue un peu ! Tout plutdt que passer encore demnames a fixer les oreilles de mon cheval !

Apres la cinématique, sortir et courir vers la tiomonter dans la maison a 'aide de la chaiise servir de
I'échelle.

Dans le grenier, attraper la corde pour sauterlediat en face et aller fermer la grille sur k@ite, gagnant
ainsi 1 point de compétence et un nouvel objectif.

Suivre le soldat pour aller dans la salle de Isstekt I'utiliser afin d’assommer le cyclope ersba




Gain = 3 points de compétence.
Dans cette salle :
* 2 rations de nourriture et une note.
A ce niveau , on posséde 4 points de compétenggaitir (ou & garder) suivant le personnage incarné

Descendre les escaliers au fond de la salle, dgpigte suivante :
* Sur la table : un livre, le bestiaire d’Ashan
* Sur la caisse : une ration de nourriture
* Dans la caisse : une potion de soins

Actionner la roue pour ouvrir la herse

Dans la salle ou il y a trois gardes :
*un arc
* un baton en bois

Descendre I'escalier et dans la piece suivante :
* 2 boucliers de garde de Heaumeroc
* Dans le coffre : des dagues
* Dans la caisse : une ration de nourriture
* Sur I'étagére : une épée courte

En sortant dans la ville, on peut entrer dans lsomeen face pour y prendre une ration de nouerisans se
faire attaquer par les soldats.

Suivre ensuite le chemin sur la droite.

Un peu plus loin a droite une maison ou il est jissle récupérer un baton de combat (dommagea #2fage
en sautant.
Un conseil aux magiciens : ne dédaignez pas cebleumorceau de bois, il vous sera indispensable a u
moment précis.




Plus loin, on arrive sur la place, essayer de seopder tout de suite a Leanna, la jeune fille

Sur la place, monter a I'échelle, traverser synldache et ouvrir une fenétre pour arriver dansaome secrete
* Dans la caisse : une ration de nourriture.
En passant par la fenétre a co6té, on peut sautér balcon en face et prendre une pomme.
Revenir sur la place et aller vers les maisondasdroite du marchand de Iégumes.
Entrer dans la premiére :

* Derriere le rideau, une caisse : une ration derminire
* Dans le coffre a I'étage : une potion de soins
* Dans I'armoire : une potion de mana
* Sur la commode : un parchemin souffle de glace

Sortir de cette maison par la porte du bas.
Revenir au point de départ et aller vers la gapche entrer dans la taverne.

* Sur les tables : 2 rations de nourriture
* Dans la salle d’entrainement : 10 bouteillesukede baies

Faire une sauvegarde avant d’entrer dans la cuisiest préférable, et y prendre :

* De I'ail cru
* Une tarte
* Un pain

Retourner dehors et escalader les escaliers, 2 gaasses a casser.
Dedans :

* 3 rations de nourriture
* 3 tartes

Il est temps maintenant d’aller parler a Leanndegpasser au chapitre 2.




Maitre Fhenrigw
by,

Maitre Phenrig me I'a souvent répété... "Attentiooe que tu souhaites, tu pourrais finir par I'obie!" Eh
bien je voulais de I'action, me voila servi !
Une armée de NonMorts, un siége, la rencontre &/&eigneur Menelag et sa charmante niéce, et demai
voyage en bateau vers une Tle lointaine... Enfipemde piment dans mon existence !

Dans la chambre, tuer le garde noir qui, de tolaigsns, avait des intentions homicides a votredga

Sur et dans I'armoire :

* un livre, le bestiaire d’Ashan
* une potion de mana
* des dagues
* une ration de nourriture

Dans la piéce du bas :

* sur I'étagére : une ration de nourriture
* Prés de la porte : un baton en bois

La place est envahie par 5 gardes noirs, s’en @aipvant le personnage choisi.




Dans les caisses :

* une potion de mana
* une potion de soins

Continuer vers la droite et au bout du passagestsians la caisse :

* 1 carquois
* 1 potion de soins
* 1 potion de mana

Trois gardes noirs patrouillent dans les jardinénié remarque que précédemment.

Prendre le passage et I'escalier, ouvrir la heus@ermet de revenir sur la place.

Dans la caisse :

* 1 potion de soins
* 1 potion de mana

Ouvrir le soupirail pour entrer dans la cave.

Derriére I'escalier sur une planche :

* 1 potion de mana
* 1 jus de baies

En essayant de ne pas se faire voir des gardes antrer dans la cave et monter sur les caissegppendre :
* 2 jus de baies
Dans les caisses :

* 1 potion d’antidote
* 2 jambons fumés

Déplacer les tonneaux pour ramasser un anneau it marme :

Suivre le couloir et au bout sur la droite : unissa, dedans : 1 potion de soins
Dans la caisse en bas : 2 potions de mana

Sur la poutre : 1 jus de baies

Plus loin, prés d’'une banniere déchirée, actiotaprerre sur le sol, action qui permet d’accédenézone
secréte

!




Dans la caisse : 1 potion de peau de pierre
Actionner le levier pour ouvrir la herse.
Prés du cadavre de la domestique : des dagues

Monter dans la piéce suivante ol se trouvent 2egangirs.

* Dans la caisse : 3 champignons
* Sur le sol : une ration de nourriture
* Sur la petite table : une potion de mana
* Dans la cheminée : des travers cuits
* Sur un meuble : un carquois

Dans les armoires :
* des bananes
* un pain
* deux poissons
* un poireau

Dans la piece suivante, 2 gardes noirs et un archer

Dans 'armoire :

* une tarte
* une potion de mana
* une potion de soins

En entrant dans la piéce adjacente, on peut veigoule s’enfuir en escaladant un mur.

Se mettre dans un coin et attendre que les gaadesssoient au centre de la piece pour couperndadecqui
retient le lustre.

Aller ensuite dans la pieéce du fond avant I'escalie
* Dans un coffre : une potion de mana
Sur le meuble :

* une robe de magicien
* une potion de soins




Sur le bureau :

*un livre sur les goules
* un livre de maitrise de la sorcellerie

A droite de la cheminée, un candélabre étrangé fauwii prendre et placer a gauche afin d’ouvrir noee
secrete(1 point de compétence).

Dans le coffre :

* une potion de santé majeure
* 2 parchemins boule de feu
* un anneau de virtuosité des arcanes

Dans la piece avec le lustre :
Sur le tréne :

* des dagues
* une potion de soins

* Dans le coffre : une potion de soins
* Sur la table : une potion de mana

Monter I'escalier suivant tout en s’occupant deslga noirs.
En haut de cet escalier en spirale, on peut trouver

* un carquois
* une vieille clef
* des instructions froissées

Actionner le levier : une corde se déroule, cepguimet d’accéder aux poutres.

Aller au bout des poutres et sur la droite, actawnm levier qui ouvre un pan de mur, descendsedker de
bois pour ouvrir la trappe dans le mur au fond.dar le long de la poutre pour accéder aaome secrete

el




* Dans le coffre : 2 potions de mana

Revenir par le méme chemin dans la bibliothequalet ensuite sur la gauche, descendre sur lemthibfues
pour découvrir uneone secrete

Sur la table :

* un manuscrit de Thonnish
* un parchemin boule de feu

* un parchemin d’asservissement
* une potion peau de pierre

Actionner le levier pour sortir.
Monter sur le toit (pousser le garde en bas), aterHa porte, dans le coffre de la chambre :

* une potion de santé majeure
* un parchemin d’asservissement
* un parchemin de faiblesse

Revenir sur le toit et marcher sur la poutre eis pgqu’a son extrémité, au bout se laisser torsbela caisse
et ouvrir la fenétre.

* Dans la caisse : une potion de soins
Trois gardes noirs discutent plus loin. Vous sax&gue vous avez a faire.
* Dans le couloir, une autre caisse, dedans : otieppde mana
Dans la chambre avec le garde :

* une banane
* une ration de nourriture

Passer par la fenétre ouverte, suivre la cornicle arriver a I'escalier de bois, le monter et auter fenétre
pour assister au meurtre de Ménélag et au volidtatGhantiri par une goule.

Il faut la suivre ce qui nous améne au chapitre 3.

-10 -




lIs 'ont tué ! Menelag est mort ! En plus, une @Gos'est enfuie avec le Cristal Shantiri ! Si jelagécupére
pas, ma mission sera un échec complet ! Pourqu@rital intéresse t'il tant les Nécromanciens AjEtest ce
donc vraiment que ce Crane des Ombres ? Je varapafr cette Goule et me mettre en quéte de répanse

Suivre la goule sur les toits en se fiant au @riShantiri sur I'écran.

Petite remarque : quand vous vous trouverez a@eté d’un toit, vous apercevrez une corde ques e
pourrez atteindre malgré tous vos efforts.

Revenir en arriére et sauter sur 'avancée destnit laquelle vous étes passé en venant et qua\amisz pas
apergue.
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* Dans I'armoire d’'une maison : une potion de mana
* Dans une autre maison : 2 jambons fumés

A la fin de la poursuite ; on a un nouvel objeetif3 points de compétence.
Partir sur la droite et casser les planches, l&ep® la maison se crochete ; a l'intérieur :

* une potion de santé majeure
* un anneau du phénix

Dehors sur le sol, ramasser :

* des champignons
* un champignon magique

Ouvrir la trappe au fond du jardin et descendresdes €égouts pour entrer dans I'entrepét.
Sur 2 des porte-clefs noirs :

* une clef de I'entrepot
* une clef de la trappe

Dans la cuisine qui suit :
* un pain
* une potion de mana

* un jus de baies
* 2 travers cuits (toujours aussi goQteux)

Dans la caisse de la cour :

* une potion de mana
* 2 pains

Monter a I'échelle en prenant garde a I'archer.
Sur la table :

* un carquois
* un pain

Dans la piéce du fond :

* une potion de mana

* une potion de soins

* une tenue d'assassin
*un arc long
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* un pain
* un jus de baies

Dans la caisse a I'étage de I'entrepot :

* une potion peau de pierre

Ouvrir la trappe sur le sol de I'entrepdt avecl&d.c
Prés des tonneaux :

* une potion de mana
* un baton de combat

Aller vers la porte en face pour entrer dans lgdaat y lire « La forge du dragon ».

Comment devenir forgeron en 7 lecons et pouvosidabriquer une épée :

Prendre la barre d’acier et la mettre dans le atwaud
Actionner la roue pour amener le chaudron au dedssibraises.
Actionner le soufflet pour attiser le feu et faiomdre la barre d’acier.
Actionner de nouveau la roue pour verser I'aciguitie dans le moule.
Utiliser le levier pour remplir le bac d’eau etnadlir la lame.
Mettre la lame sur le feu et attendre qu’elle resgj la marteler sur I'enclume avec le marteawdgefon.
Prendre la lame et I'utiliser sur I'outil pour poige d’épée, on a ainsi une épée longue.

Casser les planches pour prendre le petit pasghgpin on peut voir deux gardes noirs discuter.

T




Continuer dans le tunnel et prés d’un cadavre :

* un anneau de virtuosité des arcanes
Tuer les deux petites araignées qui arrivent.
Plus loin, du haut du mur, viser le pilier qui gent les tonneaux quand les deux gardes noirsagprochent.

Continuer dans le tunnel et descendre dans la pi@eles deux herses fermées.

* dans une caisse : 3 jambons fumés

Monter la pente pour arriver a I'endroit ot on aesideux premiers gardes au début du tunnel grées fdrge.

Dans le cellier :

* une note manuscrite
* des kriss venimeux
* une potion de soin

* une potion d’antidote

Dans le dortoir :
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* un anneau du maiftre d’armes
* une cotte de mailles
* un sabrevague des Nagas
* deux carquois
* une potion d’antidote
* un ratonlaveur

Revenir a la pieéce aux herses fermées et lireriehpanin sur le pilier de bois avant de continuer.

Aprés la cinématique, aller sur la gauche et antote levier, ce qui ouvre les cellules des prisers et crée
une diversion, permettant a Sareth de s’emparerigial Shantiri.

Revenir a la piece avec les herses qui sont manteuvertes et s’engager dans le tunnel pour passe
chapitre 4.
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Chapitre 4

i

Fripricty

i§t-ce que o bt ? Voild quejemie metrdavar.dis 'r.-'r':jnn.E__ g avait air r_r'chrr_rem Orl
j'l:rr_j" J'ar récupere e Criztal, ma; e suis fait un ennem, En plus’ cer Aranlir n's pas Uair du genre
EMOEe. . Je dais apparter. e Criffal & Leanna, Blle seule paurre Aous guider usqu'ay Crine et me. fourmir les
ri'pqps-u'q;rrjr cherche...

Qu’est ce que c’était ? Voila que je me mets arades visions ?! Cela avait I'air tellement vrai...
Enfin bref, j'ai récupéré le Cristal, mais je mdsstait un ennemi. En plus cet Arantir n'a past’du genre
commode... Je dois apporter le Cristal a Leanné& &tule pourra nous guider jusqu’au Crane et merfo les
réponses que je cherche...

Dans la caisse en hauteur, pres de Leanna :

* une potion de mana
* une potion de soins

Apres la rencontre avec Leanna, avancer vers le qua

Prendre le baton des reflets sur le sol et polssgrde dans I'eau, attirer l'autre garde poufdine subir le
méme sort. Enfin, si vous voulez. Vous pouvez glessbccire sauvagement.
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Plonger dans I'eau pour atteindre I'escalier sypdeton a gauche.
Actionner la roue du treuil pour amener le radesxedt I'écoutille ouverte.
Attendre que le garde passe sous la caisse popectaucorde qui la soutient.

Descendre par I'échelle et casser les planchesrmtudour accéder au couloir.

Ouvrir la porte et s'occuper des deux gardes ndius d’eux porte "une simple clef".

Sur une caisse :

* des dagues
* Dans la caisse :
* 3 travers cuits

Monter a I'échelle ; dans les caisses :

* 2 travers cuits
* une potion de mana
* une potion de soins

La clef ouvre la porte sur la droite ; dans ceibe®:
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* un jus de baies
* un anneau de virtuosité des arcanes
* 2 jambons fumés
* un pain cuit
* une ration de nourriture pour piaf anorexique.

Ouvrir la porte suivante et écouter la conversagioine les deux nécromanciens. S’occuper ensuiteldequi
descend, puis du second et ramasser le crochet.

Dans les caisses :

* une potion de soins
* une potion de mana

Monter a I'étage du dessus et dans I'autre piedeasrde la pente, sur une caisse :
* un carquois

Ouvrir la porte et aller actionner le levier sugkuche, ce qui a pour but d’ouvrir les cellules gebelins qui
vont attaquer le nécromancien et les gardes.

=

PO S I

Suit une énumération musclée : des points de emiteent ont été prévus a intervalles réguliersrges hardis
explorateurs qui vont s’y attaquer.

* Sur la caisse a c6té du levier : une potion deana
* Dans la cellule a droite : un jus de baies

et




* Traverser la passerelle de bois et dans 'awghele : 2 jus de baies
* Descendre et prendre sur le nécromancien : wefeeasanglantée

Dans les caisses du bas :

* 2 tartes
* un parchemin boule de feu
* un parchemin souffle de glace
* Dans la cellule pres de I'échelle : 2 jus de baie

Monter a I'échelle.
Sur la table :

* un pain cuit
* un jus de baies
* une épée longue
* Sur I'étagére : un jus de baies
Ouvrir la porte suivante avec la clef
* Sur la caisse prés de I'échelle : une potion d@an
La porte a coté de la trappe se crochéte ou s’aawae une clef.

Dans les caisses :

* 2 potions de mana
* un jambon fumé

Dans le coffre :

* un parchemin souffle de glace
* un parchemin boule de feu

Revenir dans le couloir et dans la piéce du fond :

* une robe du magicien
* une potion de mana
* un jus de baies
* une clef rouillée

Ouvrir la porte qui donne dans la salle des baliatesc cette clef.
* Dans celle qui donne sur le quai : un arc elfique
Sortir par l'autre porte et dans les caisses :

* 2 bananes
* 3 poulets rotis
* Dans la caisse avant de monter sur le pont paten de mana

Avant de prendre I'échelle prés de la salle deisteal monter sur la grande caisse et de |a, qlateforme en
bois prés du ballot :
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* un anneau de force
* une barre d’orflamme

Attention aux 3 gardes noirs et au nécromanciester pres de la grande caisse et lorsque ce darniee, le
pousser dans I'eau.

S’occuper ensuite des 3 gardes noirs.

Dans les caisses sur le pont :
* 3 rations de nourriture

Dans la piece a gauche de la cabine de Leanna :

* 2 jus de baies
* un pain cuit

Abaisser la passerelle qui donne sur le quai. Leanrve, mais aussi des gardes noirs.

Il faut tous les tuer pour suivre Leanna dans baeaet passer au chapitre 5.
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Nous sommes arrivés a destination et, pour le mgraaoun signe d’Arantir. J'ai encore fait un réozarre la
nuit derniére. Xana, Leanna... Qu’estce que celd dee ? Si le Crane des Ombres est si importante
demande pourquoi Maitre Phenrig ne m’en a pas ppltié en détail. Si je survis a cette aventurg,hien

I'intention de lui réclamer une explication !

Arrivé sur la plage, écouter gentiment le discales orcs puis les éliminer.
Il est plus facile de le faire en disant a Leanaétehdre car si elle se fait tuer, c’est I'écheda mission.

* Devant la 1ere maison : un parchemin souffle ldeey
Aller au fond et a droite ; sur le sable :

* une potion de mana
* une potion de soins

En haut de I'escalier, sauter dans le trou. Sue/tannel et casser les planches ; attention angduses
volantes qui arrivent.
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* un arc grappin
* un parchemin piége de feu
* un parchemin boule de feu

Revenir dans la salle précédente et prendre I'autneel. Utiliser I'arc grappin sur la poutre parguver une
zone secretg2eme maison)

* Sur le sol, négligemment abandonné : un arc dés wenins
Dans le coffre :

* une potion de santé majeure
* une potion d’antidote

Retourner dans la piéce avec le corps de I'ordoAner la chaine sur le mur et lancer une flechecdée sur la
poutre pour sortir.
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Suivre Leanna et entrer dans le temple.
Sur le petit autel :

* un anneau de satisfaction
* 2 potions de mana
* un carquois

Lancer une fleche de corde sur la poutre du forat&bnner le levier sur la droite pour ouvrir krse.
Tuer les 3 orcs dans la salle principale.
Leanna dégage une herse, I'ouvrir avec le levier.

Dans la salle suivante, a l'aide « télékinésieeplacer la statue tombée sur son socle, ce queauviombeau :

* un sabre ondoyant des Nagas
* une potion peau de pierre
* une potion de santé majeure
* une potion de mana
* 2 potions de soins

Dans la salle suivante, casser la colonne cergoaltenue par des planches, y monter pour décawmneirone
secrete
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Dans le coffre :

* une potion d’antidote
* un carquois
* une potion de santé majeure

Actionner le levier pour ouvrir la herse et alland la piece de droite. Lire la note et dans l&eof
* 3 potions d’antidote
En bas des escaliers, dans le coffre :

* 2 potions de soins
* une barre d’acier
* un anneau de force

S’engager dans le couloir piégé (si un des gobekni& pas déclenché avant, lancer une fleched#ecsur les
poutres du plafond afin de ne pas se faire écpaees murs) : vous apercevez des gobelins fambeér une
herse. La sortie étant de ce fait bloquée, vousgie¢z Leanna dans la salle principale.

Tuer le PaoKai en I'écrasant sous le poids dersehgue vous aurez fait lourdement choir en vonsasédu
levier tout proche.

Descendre ensuite dans le passage dégagé par LEapiaer les tunnels et les cavernes pour soetifantre
de 'araignée. Dans celui ou coule de I'eau c’'eéstanne secrete

* 2 potions d’antidote
* Sur le corps de I'orc porteclef : une clef

Prendre ensuite le tunnel central pour arriver dexespiece. Ouvrir le coffre qui s’y trouve :

* 2 potions de mana
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Entrer dans la salle circulaire, monter a la chaire 1a accéder a un petit tunnel et tuer legragas qui
arrivent tout émoustillées. Derriere, pres de ibegr

* une potion de soins

* une potion de mana
* une potion peau de pierre
* un parchemin boule de feu

Lancer des fleches de cordes afin de monter suadaerelle en bois prés du tunnel en hauteuraguadserelle :
* 2 potions de mana
Sauter dans le trou et continuer dans les cavelPh@sger dans I'eau pour découvrir urme secrete
Dans le coffre :

* 2 jus de baies
* 3 rations de nourriture

Continuer dans le tunnel pour arriver a une griltédiser la télékinésie pour prendre :

* une potion de soins
* une potion de mana

Sauter dans le réservoir d’eau et actionner leeteadi fond pour faire monter I'eau et atteindresidim rebord de
pierre.

Passer par la grille cassée et faire de la frieadségobelins. Descendre avec une fleche de corde
Dans le coffre :

* un carquois
* une potion de soins
* une potion de mana
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Dans le coffre devant I'escalier :

* un carquois
* une potion de soins

Suivre la pancarte et aller vers la partie supégielu temple. En haut des escaliers une horde lusige tout
excités. Ramener le calme dans leurs esprits.

La piece avec le bassin rouge redonne de la welletavec le bassin bleu redonne du mana.
La piece centrale du c6té du bassin rouge est @jégds le coffre :

* une potion de santé majeure
* 2 parchemins piege de feu

Passer dans la salle suivante pour découvrizane secrete
* Contre le mur : un baton du seigneur des flammes
Dans le coffre :

* un parchemin de sanctuaire
* un parchemin de foudre
* 2 parchemins boule de feu
* un parchemin d’asservissement

Traverser pour aller du c6té du bassin bleu, stilia télékinésie sur la statue pour la remettressn socle et
ouvrir ainsi une cachette, dedans :

* 2 potions de santé majeure
* 2 potions de mana
* une potion de soins

Il'y a des portes qui ne s’ouvrent pas ; on peaevenir plus loin dans le jeu si on le désire.
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Descendre et prendre I'escalier central prés dinecdbur la gauche, deux gobelins s’enfuient etyaiope fait
son apparition ; si vous estimez que les cyclopasen voie de disparition, laissez lui la vie.@in
accommodez le & votre choix.

Actionner le levier en face pour ouvrir la hersetdirner pres du bassin bleu et descendre I'esckdiee cote,
monter a I'échelle et sur la droite, dans le coffre

* des kriss arraches coeur
Descendre dans le tunnel suivant et prés du stgielet
* un carquois
Apres avoir abattu les 6 orcs monter I'escalier.
* Sur la palissade : une potion de soins
Continuer de monter, aller sur la droite.
* Dans I'ascenseur : une potion de soins

Actionner ensuite la poutre pour découvrir unee secrete

* une potion peau de pierre
* une potion de santé majeure
* une potion de mana

* une potion d’antidote

Ouvrir le sarcophage central pour prendre :

* une potion de mana
* des dagues éclair

Sortir et continuer de monter les escaliers potreenans la tour sur la droite. On peut attirerdecs et casser
le pont une fois qu'ils sont dessus ou s’en occdpemaniéere plus subtile.
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Descendre sur la corniche a droite pour ramassehampignon magique. Si le pont se casse, desceudla
droite et lancer une fleche de corde sur I'arbner peonter dans la pieéce de 'autre coté.

Apres avoir combattu les 3 orcs, ramasser en faléscalier :
* un arc des mille venins

* Dans I'eau : une épée buveuse d’ames

* En haut des escaliers, lancer une fleche de caurdéa poutre pour pouvoir aller cueillir un chagmmn
magique.

Entrer ensuite dans la maison occupée par des/rosins d’avoir une meilleure idée, les tuer.

* 2 jus de baies
* de l'ail cru
* un poireau
* un anneau du phénix
* 2 jambons fumés

Descendre jusqu’a la maison suivante pour avomauvel objectif. Retourner dans la premiére maetoén
I'étage :

* une simple note
* de l'ail cru
* une robe de magicien

Sortir sur le balcon et longer la corniche poueiatire le toit de I'autre maison.
Dans le tunnel, combattre les araignées et darevierne, sur le sol :

* une potion d’antidote
* une potion de soins
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Aller vers 'autre sortie, sur le toit de la tr@sie maison et casser les planches pour entrerhifesar la
pointe des pieds en retenant sa respiration n#ladre provocation tout s’effondre et vous étestmo

Reprenez votre respiration, c’est parti :

Sur le sol :

* une potion de mana
* une potion de soins
* une armure de plates
* Sur le rebord de la fenétre : une potion d’antdo

Dans le coffre :

* une potion de soins
* 2 parchemins de foudre
* 2 parchemins piege de feu

Continuer vers la maison suivante. Utiliser uneti&de corde pour aller a I'étage y prendre :
* une potion de mana
Arriver enfin & la maison bloquée.
* Sur le bord de la fenétre : un sabre ondoyant\iegms
Sur le plancher :

* une potion de soins
* un journal
* un livre "les saints psaumes"
*un livre sur les démons
* 2 jus de baies

A l'étage :

* une potion d’antidote
* une potion de mana
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On peut casser les planches de la porte pour.sortir

S’engager dans le tunnel et aller a droite pouetdml’ascenseur en marche. Au bout de ce tunnelforge
sur lagquelle on peut utiliser la barre d’acier pfouger une autre épée longue ou la barre d’orflarpour une
épée du Magma. (voir précédente forge pour lesisléta

Retourner prés de I'ascenseur du début en preesiestaliers. S’occuper de la horde de gobelinsrgignvahi
cette zone. Actionner le levier de I'ascenseurstql’il commence a monter, sauter dans le tropeunau
dessus de la porte pour récupérer :

* un carquois inépuisable
* un arc du souffle de I'hiver

Quelques araignées un peu trop slres d’elles &ib¢reh haut. Les voir grésiller les pattes en Eairun vrai
plaisir.

Dans la caisse :

* 2 potions d’antidote
* 4 parchemins piége de feu
* un jambon fumé

Monter a I'étage a I'aide d’'une fleche de cordsartter sur celle qui pend par la fenétre, évitandsarder car
la poutre casse.

Entrer dans la maison pour y découvrir unee secrete
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* 2 potions de soins
* une potion peau de pierre
* un parchemin de faiblesse
* un anneau de protection contre le feu
* un baton des ames

Sortir de cette maison, longer le balcon de boig pauter sur le toit de la batisse précédentdadancer une
fleche de corde sur la poutre en dessous de lamgige I'on vient de quitter afin de revenir daasrlaison de
I'ascenseur par la fenétre.

Actionner le levier du fond ce qui met une passerh place, mettre le cristal sur son socle etndgy la
cinématique.

B




Battre le chef des orcs sans utiliser la magiestittoutefois possible de parsemer le sol de pidgdeu avant la
cinématique ; vous aurez le plaisir de voir le droarrin sursauter quand il les déclenchera. & gaipeut aider
guand on est un piétre combattant) ce qui fait mpeut dérober sur son corps encore tiede unacafnée et

I'utiliser pour sortir en ignorant les remarquesatdigeantes des orcs présents.

Avant de rejoindre Leanna, retourner dans la pattérieure du temple pour ouvrir les portes resiEenées
avec la clef araignée, ce sort@es secretesdedans :

lere piéce :

* une potion de santé majeure
* des dagues éclair

2éme piéce :

* un baton en sombracier
* 2 potions de soins
* 1 potion de mana

3éme piéce :
* une robe des arcanes

Il est temps maintenant de retourner auprés derlzean
Tuer les deux goules qui arrivent, et passer sopsite qu’elle aura ouverte.

Malheureusement, le fourbe Arantir arrive et captieanna. Comme vous n'y pouvez rien, poursuivézeyvo
chemin et sautez dans le chapitre 6.

Qo




Chapitre 6

LAutel duCrine

Etmeintenant, Leannn.., Je lainrg st e v TR £ : au DS 1 i rien
pu faire pour arréter Aranbir. Malig 2 [ Uil o) e i fenir !
Pourquoi towd fe monde courtal aprig quelle et sarfhien plus
quelle n'en dit. : e

Et maintenant, Leanna... Je laisse bien des cadadeeriere moi, mais mes adversaires en font authnib’ai
rien pu faire pour arréter Arantir. Mais je sais ‘gweut le Crane, donc qu'il faut a tout prix I'gpécher de
I'obtenir ! Pourquoi tout le monde court-il apréstte relique ? Je crois que Xana le sait. En faitrois qu’elle

en sait bien plus gu’elle n’en dit...

Remarque : casser les vases verts qui contienoemest des potions diverses.
Avancer en cassant les 2 vases, dedans :
* 2 potions d’antidote

Utiliser une fleche de corde pour descendre etsiper des frétillants zombies.

Dans le vase en haut des marches : 1 potion d&iatid
Dans le sarcophage : des dagues
Lancer une fléeche de corde sur les poutres pour aune potion de soins.
Lancer une fléeche de corde dans le petit coulair poir : une potion d’antidote
Au-dessus du sarcophage, prendre le cristal Selaide
Casser le vase au-dessus, dedans : une potiomldtnt
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Lancer ensuite une fleche de corde sur la poutdeasus du sarcophage, prés de la grille.
Dans la salle de la statue araignée :

* un carquois
* une potion de mana

Monter sur la poutre et de la sur les petites cbes : une potion de mana

Sauter sur la corniche en face pour accéder aame secretet prendre : une épée buveuse d’ames

Placer le cristal Soie-de-Lune sur la téte dedtustaraignée pour ouvrir un passage.

Dans la premiéere piece :
Eliminer sans états d’ame les zombies.

* une potion de mana

Dans le coffre : une potion peau de pierre
Sur le sarcophage : un sabre ondoyant des Nagas

Aller sur la droite
Dans le vase : une potion d’antidote
Lancer une fleche de corde pour accéder aux casich
Dans le vase : une potion de mana
Sur les poutres au-dessus de la 1ére piece : mmpitpaon magique
Casser la tombe

Prés du petit muret : un champignon magique
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Casser la tombe en dessous du madrier, ce qui énénezone secrete
Dans le coffre : une potion de santé majeure
Prés du mur : un carquois
En faisant attention, prendre le passage piégaret cette petite salle :

* une cotte de mailles
* une potion peau de pierre
* une potion de soins

Actionner le levier et sauter & nouveau par-delespige, attirer les deux goules vers celui-ci

Retourner en arriere pour couper la corde quimetia gros madrier, lequel pulvérisera le mur. Vous
pourrez accéder a la piece avec le sarcophagetentr

Sur la gauche : une potion de santé majeure
Dans le sarcophage central : des kriss venimeux
Dans le coffre : une potion d’antidote

Dans I'eau : un champignon magique

Lancer une fléeche de corde sur les poutres ; faitegetite balade aérienne et ramassez :

-35 -




* 2 champignons magiques
* 6 champignons

Dans le vase vert : une potion de soins

Suivre la corniche face aux escaliers pour pasaes h salle de I'Oeil de la Vierge.

Sur l'autel central : un baton de combat
Dans le vase vert : une potion de soins

Les zombies, tétus, reviennent a la charge. Fedtesne d’habitude.

Lancer une fléeche de corde sur la poutre, pourdseeka pierre du destin I'Oeil de la Vierge

Lancer une fléeche de corde sur la poutre présldr ge I'entrée
Dans le coffre :

* une robe des arcanes
* un parchemin d’asservissement

Descendre I'escalier en faisant attention de nengasher sur la goule et les 2 zombies.
Sur le sol : une potion de Mana
Lancer une fleche de corde sur la plus haute ppatue accéder a la salle en hauteur
Sur le sol :

* une potion de mana
* un carquois

Sur le sarcophage : une lame de la griffe du dragon
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Actionner le levier qui, comme la plupart des lesjenet en route un mécanisme. Un pan de mur fouvr
En bas, une nouvelle salle vous tend les bras.

Si on marche par erreur sur les pierres qui refetiaeporte, un levier sur la droite permet sa véoture.

Monter sur la pierre et attirer les zombies vessiieéges a 'aide de fleches, ils sont d’'un natphed que
curieux, aussi étonnant que c¢a puisse paraitreenalisposer selon votre méthode préférée.

Descendre I'escalier et sur le sarcophage dans {'aa anneau de virtuosité des arcanes

Retourner dans la grande piéce et lancer une fléelm@rde sur une poutre prés des blocs de pearter
sur la derniére pour prendre :

* un anneau de protection contre le feu

Actionner la roue contre le mur du fond pour oulaigrille dans I'eau
Suivre le tunnel inondé pour arriver devant le gghage du roi Darius Paperus.

Utiliser la télékinésie pour faire bouger la stadue est derriére et la reposer sur son socleuceuyre un
passage vers un@ne secretededans :

* une potion de mana
* une potion d’antidote
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* un carquois
* un bouclier du magma

Dans le coffre :

* une potion de soins
* un parchemin souffle de glace
* un parchemin boule de feu

Ouvrir le sarcophage et se laisser tomber dedans.

On peut affronter tous les zombies dans I'eau, jfaipréféré lancer une fleche de corde sur lagies en
croix et explorer les lieux ; on y trouve :

Dans un vase vert : une potion de soins
Pres d’'un coffre : deux potions d'antidote

Dans ce coffre :

* une potion de santé majeure
* un parchemin d’asservissement

Dans un vase vert : une potion de mana
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Se laisser glisser ensuite le long de la poutrmige.

Dans le tournant, sur la terre :

* une potion de mana
* un carquois

Dans un coffre avant d’entrer dans la grande salies potion de santé majeure

S’avancer vers le sarcophage ce qui fait appanafiediche et la tuer en priorité car les zombies
disparaissent & sa mort.

Sur les rebords, en hauteur, dans un vase veet potion de mana
Sur la droite du sarcophage dans un vase vert poiti@gn de mana
Prendre le joyau I’Ame de I’Ancienne et passeridegrle sarcophage

Sur le mur : un baton du seigneur des flammes
Dans le coffre :

* une potion de mana
* un parchemin boule de feu
* un parchemin de foudre

Monter ensuite le long de la chaine pour arrivier derniére salle.
En descendant I'escalier on peut voir de I'autrigé cfie la grille le sarcophage de Galrentha.
Remonter et prendre I'escalier en spirale.

A I'entrée : la sempiternelle potion de mana
dans le vase : la non moins sempiternelle potiant@iote
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Il y a 5 goules dans cette nouvelle crypte, s'esuper de votre facon préférée.
Prés du piege de gauche, sur le sol : un carquois
Prendre I'escalier prés de I'entrée.
Dans le sarcophage de Brénédain : une cotte demail

Redescendre I'escalier pour aller vers le secoad gu sarcophage du fond. Aller sur les planchémie
qui soutenaient le sarcophage de Galrentha. Lameefieche de corde sur la poutre la plus hautgesaur
la chaine et ensuite sur la corde et longer laxchkes pour découvrir une secrete

Dans le coffre :

* une potion de santé majeure
* des dagues en sombracier
* 6 parchemins boule de feu

Redescendre et prendre I'escalier central :
1 anneau de régénération

Dans le vase : une potion de soins
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Remonter la premiére partie de I'escalier et ss&aitomber en-dessous pour découvriramme secrete
dedans :

*un arc de rage ardente

Dans le vase : une potion de mana

Sauter dans I'eau ou sur la chaine, pour arriveantda herse du début de ce niveau, le levier peda
I'ouvrir et rameéne prés de I'escalier en spirale.

Prendre la potion de mana prés du sarcophaggatde I'Oeil de la Matrone

Retourner vers le sarcophage de Brénédain powersswtla partie du pont pres de la herse qui s®avec
le levier et raméne au tout début du niveau.

Remonter dans la salle de la statue araignéeé@einies 3 joyaux a leurs places respectives ceuguie un
nouveau passage.

Prés des sarcophages de cette nouvelle salle :

Dans les vases : 2 potions d’antidote

Prendre le Crane des Ombres

Aprés la cinématique, Arantir apparait pour reprerie crane et tue Sareth ce qui nous conduit
au chapitre 7.
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Par ious 'I"F Lami II.I:IJI".F"JT.‘JT:plE e sues Vel PMar T ES paut e mn.r.Jr.fr.
mEmeAnenir !

Marsune qursn:;n-'rﬁ]‘rm:uspmfr querripe-taldun Messie des Téndhrnes, .'.:r::;!u et ?
i

Par tous les Saints... et tous les Impies ! Jel&lis! Moi ! Et tout le monde le savait !
Xana, Phenrig, Menelag, méme Arantir !
Mais une question reste en suspens : qu'arriveattih Messie des Ténebres lorsqu’il meurt ?

Xana ressuscite Sareth et ce dernier se voit catnary nouveau pouvoir : la forme démoniaque
Par contre il a perdu tout son équipement

Plonger dans I'eau et nager vers la droite jusgu&ructure en bois avec la roue.

Monter jusqu’en haut et sauter sur la cornicheagr.fOn arrive au-dessus du campement des Orcsjuees

I'archer ne regarde pas, sauter en bas et s’engagerle tunnel.

Sareth arrive devant la prison.

Continuer sur la gauche et casser les planchespgmétrer dans le tunnel. Casser les planchesitad’a

bout et aller sur la droite, il y a un coffre a auyplus tard.
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Traverser la passerelle en bois et descendre damson.
Dans le coffre :

* |e sac de Sareth
* une barre d’orflamme

Sur la table :

* une potion de soins
* une potion de mana

Retourner vers le coffre sur la corniche, dedans :

* un bouclier du magma
* une potion de mana
* une potion d’antidote

Revenir vers la riviere, au point de départ deitégde. Plonger a nouveau dans et aller en face foastci.

Nager en suivant le tunnel pour arriver dansame secretededans :

* un bouclier foudroyant
* une potion peau de pierre
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* une potion de soins
* un parchemin de foudre

Retourner dans la cellule de prison et lancer le@hé de corde sur la poutre pour passer au-ddsdas
seconde porte. Continuer et dans la piece suiae la forge :

Prés d'un lit : une potion de santé majeure

Dans le coffre :

* une armure de plates

* une potion de mana
* des dagues en sombracier
* un parchemin de faiblesse

Sur la forge, utiliser la barre d’orflamme pourriaber une épée du magma.

Continuer dans le tunnel pour arriver dans une satindée et ou un cyclope garde la porte.

i

Deés que cela est possible, courir vers le muiodd £t actionner la roue pour ouvrir la grille. @ut aussi
affronter le cyclope de votre facon préférée.

Monter dans la structure de bois a 'aide de fleale corde.
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Dans le tunnel du haut :

* des dagues éclair
* une potion de mana
* une potion de santé majeure

Descendre dans la salle suivante et affronterriigraées
Continuer de suivre les tunnels et les corniches.
Avant le gobelin : une potion de mana
Au fond : 2 champignons

Casser les planches devant la passerelle de baispotinuer.

Traverser la cour sur la droite, passer en desdoles passerelle et plonger dans I'eau, dedans :
* un bouclier foudroyant
Délivrer I'orc dans sa cellule qui va s’occuperpeu des gobelins.

Dans la caisse de la cour :
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* un bouclier du magma
* 2 pains
* 1 poisson

Dans la cour : 2 jambons fumés

Monter la passerelle de bois et, dans le tunnelyssquelette :
* des dagues
Dans la cabane de la cour :

* un travers cuit
* un poireau

Dans le coffre :

* une potion de mana
* une potion de soins
* des dagues en sombracier
*un jus de baies
* une potion peau de pierre

Dans le couloir du chateau face a la cellule, awrbite : un jambon
Dans la caisse :

* une potion de mana
* 2 ails crus
* 4 bananes

Sur la droite apres la cellule : une potion de ssur le sol

Aller ensuite sur la passerelle de bois et actiptaeoue pour faire descendre une cage prés tideda
petite cabane.

Grimper tout en haut de la chaine pour prendre :

* une potion de soins
* une potion de mana
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Redescendre et entrer dans le premier passages &itunnel.

Lancer une fleche de corde sur la poutre en haptauraccéder a la partie supérieure de I'escatisauter
vers celui d’en face pour prendre :

* une potion de mana
* un parchemin de foudre

Plonger dans I'eau et dans le coffre :

* une potion peau de pierre
* une potion d’antidote
* une potion de soins

Monter I'escalier et sur le muret prés du tonne#diliser un sort ou lancer une fléeche pour fainaber :
* une potion de mana
Prés du feu de camp avec le gobelin : une potianalea

Descendre sur les planches de bois et sauter pter@er pilier, ce qui provoque l'arrivée d’un \gant
qui n’est pas a tuer mais a éviter.

Sauter et courir pour entrer dans la tour en face.
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Dans le coffre sur la droite :

* une potion de soins
* un parchemin piége de feu

Courir et aller vers la droite pour prendre :
* une potion d’antidote
* un champignon magique
* une potion de santé majeure
Revenir en arriére et courir le long de la cornipbar entrer dans la caverne a gauche, dedans :
* 3 champignons

Dans le coffre :

* une potion d’antidote
* une potion de soins
* une potion de santé majeure

Traverser le pont de bois (on peut aller sur Ié sétreposer, le ver n'y vient pas).

Continuer le long de la corniche et dans la caisse

* 2 rations de nourriture
* 1 tarte
* une potion d'antidote

Dans le renfoncement du mur : une potion de mana
Dans la seconde caisse : 2 tétes d’all
Dans le tournant, le ver ne touche pas Sareth hsnpais peut I'empoisonner.
Dans le coffre : une potion de soins

Lancer une fléeche de corde sur la poutre en hapturentrer par I'ouverture.
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Sortir de I'eau, se sécher et prendre la potiomdea. Continuer dans le tunnel et sauter dans.l'eau

Lancer une fleche de corde sur la poutre de gadietant I'ouverture pour accéder a mue secrete

Pres du squelette :

* 2 parchemins boule de feu
* un parchemin de faiblesse

Sur le c6té droit avant la corniche : un champigmagique
Prendre le tunnel pour voir un gobelin jouer aves draignées, traverser et monter sur le radeau.

Lancer une fleche de corde sur la poutre au-deksasrde est trop courte pour y monter. Ensuitaut
aller assez vite pour que Sareth ne se noie pdiwnAer le levier et des que le radeau commencerien
attraper la corde et y grimper pour entrer dansvésture qui est uneone secrétededans :

* une tenue de maitre voleur

Sauter tout de suite sur le radeau et s’occupemeelsises volantes.

Lorsque le radeau arrive en haut, plonger dans,'paur entrer dans la petite piéce, grimper pouvex
sur la passerelle en bois.

Lancer une fléeche de corde sur la poutre en haetaumne autre en face pour traverser.

- 49 -




Dans la caisse :

* 2 potions de soins
* une potion de santé majeure
* 2 potions d’antidote

Sur la plate-forme du haut :

* 1 potion de mana
*1 anneau de protection contre le feu
* une robe des arcanes
* un carquois

De la sauter sur la seconde corde pour entrerlddananel sur la droite. Sauter par-dessus le i
découvrir unezone secretededans :

Sur le sol : une potion de mana
Dans le coffre :

* une potion peau de pierre
* une potion d’antidote
* un parchemin boule de feu
* un parchemin de foudre

Revenir en arriéere et se laisser tomber dans legt@rendre :
* un champignon magique
Plus loin, dans le coffre :

* un parchemin souffle de glace
* 2 parchemins piége de feu

Contre une poutre, un baton en sombracier
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Monter dans la petite benne pour descendre.
Dans la caverne :

* un arc du souffle de I'hiver
* un champignon magique

Monter dans la seconde benne et continuer de dirgcen
Sur le sol en bois : une potion de mana
Un peu plus loin : 2 bananes
Dans le coffre : 2 potions de mana

Continuer d’explorer la corniche et lancer unel&de corde sur la poutre avant la cabane et dans
l'ouverture :

* une armure en sombracier
Derriére la cabane : un champignon magique

Aller sur la passerelle en bois, et des que I'exdant, lancer un projectile quelconque (fleche|wme...),
suivant le personnage choisi, sur la corde pooolger et se débarrasser de l'orc.

Revenir en arriere et juste avant la benne, desedadong de la chaine, sauter ensuite sur l@tit entrer
par la fenétre. Pour changer, essayer de négo@erles orcs. On ne sait jamais...

Dans la caisse :

* 3 potions de mana
* 2 potions de soins

Actionner la pierre en hauteur ce qui fait bougepan de mur, c’est ur@ne secrete

Il faut se dépécher car le plafond descend (digafisfaut méme cavaler comme un damné ayant vu la
porte de I'enfer laissée négligemment ouverte).

Dans le coffre :

* des dagues du givre
* un parchemin boule de feu
* un parchemin de faiblesse
* une potion de mana
* une potion de soins
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Lancer ensuite une fleche de corde sur la poutideasus de la caisse haute.
Entrer dans le tunnel et dans le coffre :

* une potion de mana
* une potion de soins
* une potion peau de pierre
* un parchemin de foudre
* 2 rations de nourriture

Monter ensuite I'escalier et lorsque Sareth s’ergdans le second, un piege se déclenche et umagriesu
de bois descend I'escalier.

On peut soit lancer une fleche de corde sur larp@atant I'escalier soit courir pour entrer dans le
renfoncement sur la droite.

Dans ce renfoncement :

* une épée buveuse d'ames
* une potion de santé majeure
* une potion de mana

Continuer dans le tunnel, une fois dehors lancerflécthe de corde sur I'arbre pour atteindre laicbie.

Sauter vers celle d’en face, suivre le tunnel stdedre a I'aide d’une fleche de corde et des cloesivers
le bas pour rejoindre le canot et aller vers lgpitha 8.
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Chapltre 3

Dans la Matsmr de.a Cen &'r‘

h

Ainsi, Xana et moi sommes des Démons... Je congpmeiedx d’ou vient ma puissance considérable. Mais
guestion est de savoir qu’en faire...
Je vais déja poursuivre Arantir. Je sais ou le treu Ensuite, avec I'aide de Xana, je récupéregaCtane.
Ensuite... nous verrons... Jaurai peut étre ungt@eonversation avec mon pére. A moins que jeenéerme
pour I'éternité... L'avenir est entre mes mains.

Entrer dans le tunnel pour arriver dans la saléxde portail. Trois malheureux gardes noirs metudans
d’atroces souffrances en vous maudissant.

Entrer par le portail qui se referme derriére S$ar€inis les tunnels étroits, les espaces confinée immensité
nécro-gothique s'offre a nos yeux, monstrueuse...
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La porte de la salle de conférence s’ouvre aveclgieQue vous n'avez pas (a voir plus tard).

Au bout du grand hall, aller vers la droite (owgéuche, le but étant de visiter les deux cotés).

Il faut une clef pour ouvrir la premiere porte madés que l'attaque contre I'archer se fait, qugtgles noirs
sortent de cette piece. Ce qui vous fait bien rire.

Dans ce dortoir :

* un parchemin de foudre
* un parchemin piége de feu
* une potion de soins
* un livre La théorie de la Magie

Le dortoir suivant s'ouvre avec une clef que voawer toujours pas (a voir plus tard).
Prendre 'escalier et suivre le chemin pour arrivens les cellules.
Prendre note que le nécromancien et les gardesmiues cellules des goules en cas d’attaque.

Dans la caisse du fond :

* 2 potions de mana
* 2 potions de soins
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Aller vers I'escalier central au fond et montestalier sur la gauche. Au premier couloir transalewler vers
la gauche et dans le coffre :

* une potion de mana

Revenir vers le milieu du couloir et prendre ladtron du portail ce qui méne de I'autre coté deiéze
d’arrivée.

Dans le premier dortoir :

* un livre Guide des Arcanes
* une potion de soins
* une potion de mana

Le second dortoir s’ouvre avec une clef que voase? toujours pas ! (a voir plus tard)
Revenir dans la salle des cellules et prendreréction du quartier est.
* Dans le dortoir de droite : un jus de baies
Dans le coffre :

* une potion de mana
* un parchemin de télékinésie

Sortir et continuer vers la bibliothéque.
* Dans la piéce suivante a gauche : un jus de baies
Dans le coffre :

* un carquois inépuisable
* une potion de soins

Avant la bibliothéque, dans la piéce de gauche &vadeau rouge :

* deux jus de baies

Entrer dans la bibliotheque, descendre les trasqralles en lisant les livres posés sur les socles

En bas des escaliers, une porte qui s'ouvre aveclefiet qui donne vers le quartier nord. Preteleuloir qui
méne a la salle d’entrainement.
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Suivre la rotonde et entrer dans la chambre dwnémncien. Sur la table :

* Elric le Nécromancien, de Michaél Moorcock
* un Orbe noir (qui sert de clef pour les portesii;la fameuse clef qu’on n’avait toujours pas lehlia !)
* Sur le chevet : un jus de baies

Au dessus du lit, déplacer le tableau pour prendre

* une potion de santé majeure
* un jus de baies
* une potion de mana

A ce moment du jeu on peut revenir en arriére ponrir les portes non ouvertes oui, celles qu’'erpouvait
pas ouvrir parce qu’on n'avait pas la clef, celiesavec I'Orbe Noir mais cela peut aussi étregdaitla suite.

Premier dortoir :

* une potion peau de pierre
* une potion de mana
* un jus de baies
*un livre Les Saints Psaumes.

Second dortoir :

* 4 jus de baies
*un livre Le traité des Réconciliations Improbabtie Sha.

La porte de la salle de conférence donne sur wanascr mais on y reviendra par la suite.
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Retourner vers la porte du quartier nord et I'ousiec I'Orbe noir. Entrer dans le laboratoire
Lancer une fleche de corde a I'entrée sur la panrbauteur :

* 2 champignons magiques
* 2 champignons

Sur une table du fond :
* un baton des ames

Aller vers la salle de droite et prendre une ckefrdppe sur le nécromancien (enfin, plus précisésw le
cadavre du nécromancien).

Ouvrir la porte du fond avec I'Orbe noir.
Sur les tables :

* un jus de baies
* 3 potions d’antidote
* des dagues en sombracier

Dans la cellule avec les 3 morts vivants
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* une potion de santé majeure
* une potion d’antidote

Dans la cellule avec le cadavre, actionner lediirgrendre :

* une potion de santé majeure
* une potion d’antidote
* un jus de baies
* un pain

Sortir de la cellule et ouvrir la grille sur le sBlans les canaux, ouvrir une serrure avec ladedé trappe et
actionner le levier (on peut accéder a cet endasis en avoir la clef).

* Sur le sol : des dagues du givre

Retourner dans le laboratoire et continuer paalle sentrale vers la fosse.
Dans la salle de gauche :

* 2 jus de baies
* une armure de plates
* une potion de santé majeure
* une potion de mana
* une potion peau de pierre

Dans le coffre :

* une potion de soins
* une potion de mana

On arrive devant la fosse pour voir Leanna y tomber
L’escalier de gauche méne a un dortoir et dedans :

* 2 jus de baies
* un livre Le Présent d’Asha : la théorie de la iéag
* un carquois
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Dans le coffre :

* une potion de mana
* un parchemin de sanctuaire
* un parchemin souffle de glace

Prendre la direction de la salle de priere.

Au bout du couloir dans le coffre :
* une armure en sombracier

Entrer dans la salle de priere et actionner la pmue lever la herse.

Ecouter la conversation des deux apprentis et mdates I'ascenseur.
Aller vers la fosse aux araignées. Prés du secerghaeur :

* une potion de mana
* un carquois

Prendre cet ascenseur et combattre les araignéagigant tout enjouées...

Continuer ensuite de descendre dans le tunnel. Ragrande salle apparait une araignée géantdersnt
remplie d’intentions homicides.




Faire une sauvegarde aprées la mort de I'araignée @pii permettra d’accéder a une des fins.

Monter sur la corniche du fond et délivrer (ou nbeanna, cela influera sur une des fins.

Sortir de la fosse et dans la rotonde aller vech&nbre d’Arantir. Actionner le chandelier a gauplour
découvrir unezone secrete

Dans le coffre :

* un parchemin souffle de glace
* un parchemin de foudre
* un parchemin de piége de feu
* un parchemin d’asservissement
* un parchemin de télékinésie
* un parchemin de faiblesse
* un parchemin de sanctuaire
* une potion peau de pierre
* une potion de santé majeure

Sortir et dans le coffre :

* une potion de santé majeure
* une potion de mana

* un parchemin de télékinésie

* un parchemin piége de feu

Dans la piece de gauche :

* 2 potions d’antidote
* Les mémoires d’Arantir

Lire le journal d’Arantir sur le socle afin de pairrouvrir le portail.
Revenir vers la rotonde et ouvrir la herse suivanienéne au quartier sud.
Dans le dortoir de gauche :

* 2 jus de baies
* un livre La Sagesse du Clan Noiréclat

Revenir dans le couloir pour rejoindre la grandkesa
Dans le dortoir de droite :

* une potion peau de pierre
* un parchemin de faiblesse
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* un parchemin de sanctuaire
* un jus de baies

Dans le dortoir de gauche :

* une potion de mana
* une potion peau de pierre
*un jus de baies
* un parchemin de faiblesse

Prendre le couloir central et ouvrir la porte qonde sur 'ascenseur vers le portail.

A ce moment du jeu, si Leanna n’a pas été tuéa’eliea été délivrée, elle découvre la nature déarue de
Sareth et lui dit qu’il peut aller se purifier ddesSanctuaire d’Ylath.

Réactiver le portail et retourner vers les égoota passer au chapitre 9.
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Finalement c’est moi, et pas Arantir, qui ai décdlésort de Leanna ! Mais le Nécromancien demenre u
puissant ennemi. Le siege de Heaumeroc n’étaitrguiuse pour obtenir le Cristal et pénétrer dans la
Nécropole. Maintenant je sais ce gu’il manigancajsje vais avoir besoin d’'un guide pour atteinthe
Nécropole. Et que feraije ensuite ? Accepter maitdge ou le rejeter ? Purifier mon sang ou I'actepcomme
la véritable source de ma puissance ?

Remarque : Ce niveau contient beaucoup de zonssagc

Parler a Duncan, combattre les goules et le néaroier.
Revenir ensuite pres des égouts et crocheter ta perqui donne acces a urme secretededans :

* 2 potion de soins
* une potion de santé majeure
* une potion de mana
* 3 pains
* 2 rations de nourriture
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Lancer une fleche de corde sur la poutre en haetesauter sur les appuis vers la quatrieme fenémeer dans
la piéce qui est unsone secretededans :

* une potion de soins
* une potion de mana

Sortir et revenir vers la premiére fenétre, endieets la piece :
Sur le sol :

* un carquois
* une potion de soins
Dans le coffre :
* des dagues de givre
* une potion de mana

Sortir par la fenétre opposée et sauter sur ladgraaisse en bas pour rejoindre Duncan. L'aidemdbattre les
goules et les gardes noirs. En montant I'escdbercy ouvre la porte de la maison et on peut yeeur non car
I'exploration n’est pas finie.

Descendre vers le bas du pont et lancer une fidelmrde sur la maison de droite.
Traverser sur les planches et ouvrir la fenétre géaouvrir uneone secretededans :
* une potion de santé majeure
Continuer de descendre a I'étage inférieur, sondeble :

* une potion de soins
* une potion de mana
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Sortir en descendant sur les planches de boiestdur corps d’un soldat, une auttee secrete

* une potion de soins
* 2 potions de mana

Revenir dans la maison et ouvrir la porte pouringje Duncan et Percy.
Sur le meuble :

* un carquois
* un arc de rage ardente

Sortir en suivant Percy (ou non). La maison sulrtate se crochéte (enfin, plutot la porte, maietteur avisé
aura rectifié). Sur le bureau une clef qui ouvre parte a I'étage et donne dans aoee secrétededans :

* une potion de soins

Monter a I'étage et aller vers la gauche ouvrir poge avec la clef ce qui donne accés azome secrete
dedans :

* Dans le buffet : une potion de soins Dans le reoff
* une potion de soins
* une potion de mana
* Sur le bureau : un jus de baies

Sortir et en restant sur les planches de boisefageelques fleches ou autres sur le cyclope zopthie
I'occuper et permettre a Percy de passer.
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Monter sur le toit de droite et entrer par la feeétlescendre I'échelle et dans le coffre préstdu |

* 2 potions de mana
* 2 potions de soins

Dans une maison sur la place, sur un meuble :
* un carquois

Descendre dans I'égout prés du passage couvevteSeitunnel et aller vers la droite, s’avanceasva grille
qui s’abaisse et sauter vers le tunnel en face paundre :

* un champignon magique
Monter maintenant a I'échelle et rejoindre Per@utBr de I'autre c6té du pont qui s’effondre ersuit

Crocheter la maison de droite :
Dans le coffre :

* une potion de santé majeure
* une potion de soins
* une potion de mana

Sur |'étagere :
* un régime de bananes

* 2 pains
*un ail
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Dans la caisse sur la place avec le puits :

* une potion de soins
* une potion de mana
* Prés du puits : un carquois

Crocheter la porte de la maison :

* Dans le coffre : une potion d’antidote
Sur les étageres :
* 4 poissons
* une potion de mana
* Dans la caisse de la ruelle : 2 tartes

Monter sur la caisse du fond et grimper a I'aiddadehaine pour atteindre la rue plus haut.
On arrive devant la pancarte Sanctuaire d’Ylath

Faire une sauvegarde a cet endroit car cela permdtavoir accés aux 4 fins, que I'on choisisse Leanrai
Xana.

Aller vers le sanctuaire sur la droite, devantdad:
* une potion de mana

Si Leanna a été tuée ou n’a pas été délivrée @astsabitre précédent, un nécromancien sera d@aslie et
des zombies vont aussi apparaitre et I'église feenace.

Si Leanna est en vie et délivrée et que I'on désrpurifier, un prétre attend Sareth a la portééddise pour
I'y faire entrer.

Ce qui déclenche une violente réaction de Xana :)
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Aprés la purification, on peut prendre sur le bdudbassin :

* un arc de la corne du dragon
* un baton de I'os du dragon
* des dagues de croc de dragon

A la sortie, des zombies vont apparaitre dansmetiére et qu’il faudra combattre.
Devant I'église sur le banc au fond :

* une potion de santé majeure
* une armure en sombracier

En sortant du cimetiére pour rejoindre la rue, grersur la gauche :

* 5 champignons
* un champignon magique

Descendre la rue jusqu’a arriver dans un jardirdigger vers la grille sur le sol et actionneplarre sur le mur
pour I'ouvrir, plonger dans I'eau et nager jusgaréver dans uneone secretededans :

* un baton du seigneur des flammes
* un bouclier du magma

Revenir dans le jardin et prendre sur un banc :

* une potion de soins
* une potion de mana

Aller au fond du jardin et de suite sur la gaudbeger la falaise pour découvrir I'habituelene secréetg
dedans :

* un parchemin souffle de Glace
* un parchemin boule de feu
* un anneau du phénix
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Passer dans la zone suivante, monter sur le tgaile de I'étable avant celle qui brile et sap@messus le
muret pour découvrir unene secretededans :

* 3 champignons
* un champignon magique

Sortir en montant sur les rochers qui donnent emnded’escalier. Combattre les 4 goules qui artiven
Monter cet escalier et entrer dans la maison
* Sur la table : un carquois
Aller & I'étage et dans la chambre :

* Dans le meuble : une potion de mana
* Sur l'autre meuble : 2 jus de baies
* Sur le chevet : une potion de soins

Dans la salle & manger :
Sur la table :

* une tenue de maitre voleur
* 2 jus de baies
* Dans le meuble : une potion de soins
* Sur le manteau de la cheminée : un bouclier foyalnt
* Dans I'armoire : 4 pains

Monter dans le grenier pour accéder a zmee secretededans, dans le coffre :

e un parchemin de sanctuaire
* 2 parchemins de piege de feu
* un parchemin de souffle de glace
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Sortir de cette maison et combattre les cing maovints.

Crocheter la porte de la maison de gauche (aphésoee I'on vient de quitter) pour découvrir unene secretg
dedans :

* Dans le coffre : une potion de soins
Sur la table :

* 2 pains
* un jambon fumé

Sortir et monter I'escalier pour crocheter la maisar la gauche et accéder a mngee secretededans :
Dans le coffre :

* un parchemin de foudre
* un parchemin d’asservissement

Sur le chevet :

* une potion de mana
* une potion de santé majeure
* une potion de soins

Sortir de cette maison et ouvrir la porte plus lemonter I'escalier pour y retrouver Percy.
* Contre le mur : un carquois

Lancer une fleche de corde sur la poutre de larfem@dessus du canal, entrer dans la piéce poauddr une
zone secretpdedans, dans le coffre :

* une potion de santé majeure
* une potion de soins

Suivre Percy et dans la maison :
* Sur la table : 2 jus de baies
Sur le meuble :

* 2 potions de soins
* une potion de mana

Aller & I'étage, ouvrir la porte pour entrer damgmone secretededans :
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Dans le meuble :

* une potion de soins
* une potion de mana
* une potion de santé majeure
* Dans le coffre : 2 parchemins de télékinésie

Sortir de la maison et crocheter la porte de aplieest en face des étables, ce qui donne acagszbie
secréte dedans :

* 3 jus de baies
*un pain
* une ration de nourriture

Sortir de cette maison et ouvrir la porte présadehlarrette.

Combattre le nécromancien, les deux gardes noles gfoules.

Actionner ensuite la valve qui commande I'arridéeau.
Plonger dans le canal et nager jusqu’a la grilke Bercy ouvrira.

Suivre le tunnel et sauter dans 'eau.

Monter I'escalier mais avant de sortir, prendrelayplus haute marche :
* une potion de soins
Aller assez vite pour entrer dans le chateau cdtaoKai fait son apparition.
Monter a I'étage et utiliser la baliste. Pour lertil faut le toucher 5 fois.
Redescendre ensuite, dans le panier en fer :

* 2 pains
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Pour avoir le contenu de 'autre panier en hautdamner quelques coups de pied dans celui du bigde a
faire tomber les blches de bois I'autre descer@ingoeut aussi utiliser la télékinésie a I'étagedahs :

* une potion de santé majeure
* une potion de mana
* 2 jus de baies

Monter a I'étage. Sur la table :

* 2 jus de baies
* un pain

Le treuil ouvre la grande porte dans la cour miésse referme tres vite.
Casser les planches sur le sol, descendre et déilkar la porte.

Retourner dans la salle du treuil, actionner cel@t passer par le plancher et la porte, cousuig@ pour
pénétrer dans la nécropole avant que la porte nefesene.

Si Leanna a été tuée ou pas délivrée dans le cagpécédent, on la retrouve, transformée en feeArantir
et il faut la combattre.

Si Leanna est vivante mais Sareth non purifigubdfa aussi la combattre.

Si Leanna est vivante et Sareth purifié, elle muarsnet de continuer et nous rejoindra plus tard.

Actionner la roue pour lever la herse et pass&mpildgue.
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Epilogue

Arantir est ladessous, quelque part, avec le Crdee Ombres... Je dois le trouver et I'affrontem afen finir
une bonne fois pour toutes. Le Crane me reviermmame il se doit, et j'en userai comme bon me srmbl
Prends garde, Arantir... Me voila !

Si vous étes sensible au vertige, armezvous degeuvous allez en baver !
Descendre I'escalier et prendre pres d’'une fenétre

* une potion d’antidote

Ecouter la demande d’Ishtvan.

Monter I'escalier cassé pour atteindre les sarcgpghan hauteur et prendre prés du plus haut :
* une potion de soins

En redescendant, on peut voir sur la gauche unenpdé soins sur la corniche, que I'on prendralpauite.
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En bas aller a droite avec les 4 sarcophages {oais, n'allez pas AVEC les sarcophages...) et salates le
renfoncement :

Dans le coffre :

* une potion de soins

Continuer sur la droite en combattant les 2 gandés et le nécromancien. Avant de descendre lliescan
peut voir sur la droite 'un des deux rivets gfaut enlever pour libérer Ishtvan.

Descendre I'escalier et aller a gauche, de la aha®Er le corps d’'Ishtvan suspendu audessus dei @idetenu
par 2 chaines.

Sur I'escalier cassé en spirale :

* un carquois
* une potion de mana

Ne pas monter tout de suite cet escalier afin driter de visiter ce niveau.

Retourner enlever le premier rivet et aller en féamecer une fleche de corde sur la poutre, y nmqpaar
prendre une potion de soins.
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Entrer dans le trou sans sarcophage pour arriesrge la liche.

Sortir vers les arches de pierre (ces deux la pewseecasser) On peut voir la liche arpenter catcety [a
combattre ainsi que les deux nécromanciens etrtegair.

Prendre aux pieds de la statue :
* 2 potions de mana
Suivre la corniche de droite pour récupérer laguotle soins apercue peu avant.
Aller vers les arches de pierre du fond pour enlégecond rivet ce qui libére Ishtvan.

* Pres de la statue du gardien : une potion dessoin
* Derriére une dalle posée contre le mur : un chigngn magique

Actionner le levier a gauche prés de la premiéatuet ce qui révéle un escalier en spirale, ma@tade
'emprunter, passer derriére la statue et descentiagde de la chaine ou des planches de boimsuarniche
endessous pour prendre pres d’'un corps :

* 2 potions de mana
* Devant un sarcophage : un champignon magique

Remonter vers la statue avec I'escalier et le deleece qui vous conduit prés de I'abime ou Ishastriombé.
Son pére est le RoilLiche Vradek et en lui parlansahn fils, il combattra avec Sareth.
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Ramasser autour :

* 2 potions de mana
* une potion de soins
* une potion d’antidote

Monter les quelques marches et sous le sarcophdggte :
* un champignon magique
(quelques coups de pieds sur certains sarcophé&gageint le chemin et de la poussiére)

Continuer et dans un tombeau vide :

* une potion de soins

Ouvrir le sarcophage du centre pour prendre :
* 4 potions de mana
Monter la pente aprés le sarcophage, on arrive agla@salle ou il faut combattre tr@ismbies

Attirer les 2 gardes noirs et I'archer.

Pour tuer le cyclope zombie, le mieux est de fattprés de la pierre piégée et/ou de couper ldecores de la
statue, ce qui 'assomme et permet d’en terminer.

Ramasser autour de la tour centrale :

* une potion de mana
* un carquois
* un champignon magique
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Lancer une fleche de corde sur la poutre de draiiigre la corniche, traverser avec une autrdnéléte corde et
prendre :

* un champignon magique
Lancer ensuite une fleche de corde pour atteirdsaicophage de la tour et y prendre :
* 2 potions de santé majeure
Lancer une fleche de corde vers la corniche detgapour faire le tour de la salle et ramasser :
* un champignon magique

Descendre le long de la poutre de 'autre cotéat@rhe, prendre :

* une potion de soins

Monter le long de la chaine et sauter dans ledtomur.

Aprés I'escalier en spirale, pénétrer dans le dopiégé jusqu’au milieu, monter sur la pierre ait, prés du
cadavre :

* 3 potions de mana
Continuer et dans la nouvelle salle, longer le oauril y a une dalle piégée.

Sur un sarcophage : un champignon magique

/Y




Sortir par une des deux ouvertures et longer laicloe jusqu’a arriver devant une poutre, traveeselans le
coffre :

* 3 potion de soins
Descendre et dans un tombeau vide :
* un champignon magique
Avancer jusqu'a la%"salle, ramasser :
* un champignon magique

Lancer une fleche de corde sur la poutre audessxprer les corniches et les ouvertures pouverdans
unezone secretaledans :

* 2 potions de mana

Continuer d’avancer pour arriver dans une salle avegrand escalier, on y rencontre le Roi Lichadék qui
va aider Sareth si son fils a été libéré de sefmeba

Descendre les escaliers et sur la gauche de l'égtiage :

* une potion de mana
* Dans le coffre devant I'échafaudage : une popeau de pierre
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Descendre vers la porte de Lamantian le Guérissean, est avec Leanna la fontaine de Jouvenceeddes
soins, si on est avec Xana elle en enléve. Ell¢ gessi servir a tuer les ennemis en les poussaiang.

Se mettre derriére cette fontaine et lancer 2 @éde corde sur les 2 poutres les plus hautesgpower sur une
corniche et découvrir unene secretg dans le coffre :

* 2 potions de santé majeure
* une potion de mana
* un parchemin boule de feu
* Tout en bas prés d'un squelette : une potion daan

Prendre le petit tunnel de gauche :

Dans le coffre :

* une potion de mana
* une potion d’antidote

Continuer d’avancer vers la salle ou se trouve #ran

Aprés un combat, il invoque un dragon blanc ett@iesdernier gu'il faut atteindre. Lorsqu'il dispét; Arantir
redevient vulnérable et on peut alors I'attaquer.

A sa mort, prendre sur I'autel le crane des ombres.
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Il'y a 4 fins possibles :
Avec Leanna :

* Aller porter le crane des ombres au pére de Baret
* Garder le crane des ombres (dans ce cas le nepaskBautel)

Avec Xana :

* Aller porter le crane des ombres au pére de Baret
* Garder le crane des ombres (dans ce cas le nepasBautel)

C’est fini.
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L’Internationale Cyclope & Cie vient de m’'adressee mise en garde (pourquoi a moi ?).

"Nous, cyclopes de pére en fils, rappelons uneiéieriiois que nous sommes des étres paisibleshbna la
poésie la plus raffinée et a la musique dodécapjueria plus élaborée et que nous ne sommes pamsadpes
de notre rude carrure, de nos grandes dents meragsrde notre aspect de grosse brute poilue.

Il faut absolument que I'aventurier qui erre sus territoires sache que si nous venons a sa rar¢afdst dans
un but essentiellement ludique. Il n’est donc pakispensable qu’il nous calcine a coups de bowdesw!

Pour preuve, nous joignons a la lettre cette ppase par un quidam trés myope qui, hous ayantgons des

mammouths nains (et nous croyant donc herbivonesis a approchés sans crainte et sans haine.i{loggiia

ait été pris, quelque temps apres, pour un mouwotiyn de nos congénéres affamé, excessivemenpeniyn
aussi, n’a rien a voir dans I'histoire).

La preuve est la : nous voulons jouer a la ballle

Si cette preuve ne vous suffit pas, sachez quendssres de rétorsion tres fermes sont envisagées.
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Nous avons l'intention, dans I'hypothése ou voustenéez sourd a notre demande, de créer un cltki
monstres de jeux video qui réunira orcs, gobeéingsignées, dragons, kobbolds, etc...
Les premiers contacts ont été pris et un accordraib@tre signé dans les délais trés brefs.

Cet accord est trés simple.
S'il est signé par tous les participants, les messhe se montreront plus dans les jeux. Finidedds d’orcs qui
montent a I'assaut, les cavalcades d’araignéesttegues de méduses volantes...
Et qui aura I'air malin a circuler tout seul damsjeu ? Hein ?

Dans l'attente d’une réponse adaptée, recevez, mgdaonsieur, I'expression de nos sentiments |eleunes.

Signé : Joseph, cyclope ulcéré

= b

pour la mise en forme du site
‘et sa patience & corriger mes erreurs,

a Eras,
. 8 ke . pour avoir bien voulu
mes remerciements ~ e Jjouer le rile du candide.

ﬁddrm,m fout pnrnmhémafem‘.

aZyg, =
| pour avoir introduit dans cette solution
\ la pointe d"humour qui lui manquait.
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